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Resumo: Este texto ¢ instigado pela problematica sobre de que modo afetos e subjetividades
foram mobilizados em praticas de criagdo e na (des)organizacdo de corpos da cena durante o
periodo de pandemia de covid-19 no Brasil e do necessario periodo de distanciamento fisico.
O artigo tem como objetivo fazer uma reflexdo sobre o corpo e sobre as esferas que artistas
mobilizaram para continuar a dangar e a criar, a distancia, durante (¢ ap6s) a pandemia
utilizando recursos mediados por tecnologia. Iniciamos o texto apresentando o projeto Neparc
(Nucleo de Estudos e Praticas Artistico-Corporais), da UFV. Em seguida, refletimos sobre as
praticas de danga e finalmente discutimos os corpos criadores-intérpretes como lugar da
pratica. O foco recai sobre os projetos Residéncias On_line e Planta Baixa na Nuvem
desenvolvidos pelo Neparc, em 2020.

Palavras-chave: Afetos. Subjetividades. Criagdo. Corpo. Tecnologia.

Abstract: This text is instigated by the problematic about how affects and subjectivities were
mobilized in the practices of creation and in the (un)organization of the bodies of the scene
during the period of the covid-19 pandemic in Brazil and the necessary period of physical
distance. The article aims to reflect on the body and the spheres it mobilized to continue
dancing and creating, at a distance, during (and after) the pandemic using
technology-mediated resources. Initially, we present the Neparc project (Nucleo de Estudos e
Praticas Artistico-Corporais), from UFV. Next, we will reflect on dance practices and finally
discuss the performing-creative bodies as a place of practice. The focus is on the projects
Residéncias On_line and Planta Baixa na Nuvem developed by Neparc, in 2020.
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Introduciao

Praticas e experiéncias constituem e inspiram pesquisas, mostram-se elementos Unicos
e surpreendentes para investigagdes, instigam a produ¢do de conhecimento a partir da acdo e

a reflexdo teorica. O corpo, protagonista e agente de operagcdes complexas, mostra-se
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instigador de praticas e pesquisas sobre danca que desvelam imaginarios, afetos,

subjetividades, pois produzem sentidos e informam, em paralelo, sobre habitos, épocas e

mudancas culturais. As praticas de danca e as pesquisas guiadas por elas ndo se dissociam da

cultura e da sociedade na qual se inserem. Assim, o exercicio de compor, criar, pesquisar
permite apreender modos de se pensar o mundo e de intervir nele.

O trabalho de uma companhia, de um coletivo ou de um intérprete-criador de danca,
expoe como artistas da cena (e dos bastidores dela) percebem, refletem e/ou contestam
valores e estéticas, como se posicionam e interagem com o mundo. Essa perspectiva reforga o
ponto de vista de que tanto a arte quanto a corporeidade se efetivam a partir do cruzamento
entre sistemas individuais e coletivos. Portanto, sdo a0 mesmo tempo estéticas, subjetivas e
sociais.

Estéticas e subjetividades de corpos sujeitos e coletivos das artes da cena ha muito
tém relagdes incontestaveis com as tecnologias. O corpo cénico anteriormente considerado
elemento primeiro para composig¢des cénicas ou coreograficas, amplia o seu alcance criativo
e comunicativo a partir dos recursos tecnologicos. No recente contexto de pandemia e
pos-pandemia pode experimentar transgredir barreiras, impondo de certa maneira a criagdo de
novas linguagens, hibridismos, atravessamentos, a nosso ver, positivamente para criacdes
contemporaneas.

Partindo dessas pistas iniciais e do estudo de dois projetos promotores de praticas de
criacdo, indagamos neste texto de que modo afetos e subjetividades foram mobilizados na
criacdo para a (des)organizacdo dos corpos da cena durante o periodo de pandemia de
Covid-19 no Brasil e do consequente periodo de distanciamento fisico. Com base em
pesquisas dos ultimos vinte e cinco anos no pais € em intercdmbios em instituigdes no
exterior, o artigo tem como objetivo fazer uma reflexdo sobre o corpo e sobre estratégias que
artistas descobriram e utilizaram para continuar a dancar e a criar, a distancia, com mediacao
de ferramentas digitais durante (e ap6s) a pandemia.

Entendemos, partindo de uma visada socioantropoldgica e de uma perspectiva
qualitativa, que o corpo em movimento coreografado ou livre, improvisado, constitui uma
fabricacao social (Le Breton, 2005). Os usos de recursos tecnologicos vém transformando tal
corpo, ndo apenas para € na solugdo de questdes cotidianas, mas também afetando relagdes
sociais, relagdes com o ambiente e percepcoes, desafiando, direta e indiretamente, as formas

de se produzir arte/conhecimento (Guimaraes & Snizek, 2021).
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Nesse sentido, a pandemia de Covid-19, entre outras consequéncias, exigiu e vem
exigindo de forma drastica conhecimentos e acesso ao universo tecnologico como estratégia
primeira na busca de solu¢des em setores implicados no desenvolvimento social, na satde e
na educagdo. A pandemia incitou um processo intenso e emergencial de alteragdo das formas
de presenca invadindo as artes performaticas/danca que, apesar de terem afinidade com
producdes a partir de tecnologias/ferramentas digitais e virtuais, sofreram, pela primeira vez,
a imposicao do “ndo-contato” fisico/presencial.

Para além do protagonismo problemdtico nas artes performativas dos tipos de
presenga (fisica e virtual), os artistas enfrentaram ainda a necessidade de incorporar e
dominar conhecimentos sobre sistemas e técnicas do universo digital/virtual para a
concretizagdo de projetos e criagdes. Essa realidade evidenciou a necessidade da participagao
de equipes técnicas especializadas para as producdes. Do mesmo modo, se transformaram as
relagdes artista-publico no que diz respeito aos espagos publicos e privados especializados e a
recepgao e oferta de espetaculos pelos mesmos (Guimaraes & Snizek, 2021).

O “transitar” de obras ndo tao evidentes e efetivas no mercado das artes performativas
em tempos pré-covid, de certa forma ganhou visibilidade. E ndo diferente aconteceu com o
Projeto Neparc (Nucleo de Estudos e Praticas Artistico-Corporais), da Universidade Federal
de Vicosa, nossa referéncia para reflexdes. Afetado e desafiado pelo distanciamento social
imposto pela pandemia, o projeto-companhia manteve-se atuante, produtivo e
proporcionalmente fragil, vulneravel as novas formas de producdo, indo ao encontro, através
das praticas, de questdes afetivas e subjetivas pertinentes a criagdes € a imposicdo da
utiliza¢do de ferramentas digitais e virtuais. Praticar e descobrir, transformar e partilhar.

Iniciamos o texto contextualizando o projeto do Neparc. Em seguida, descrevemos as
experiéncias de duas praticas de criagdo em danga efetuadas em 2020, durante a pandemia,
mediadas por ferramentas digitais e virtuais: Residéncias On_line e Planta Baixa na Nuvem.
Finalmente concluimos refletindo sobre os corpos criadores como locais de reflexdes praticas

investigativas, de ordenagoes e de (des)organizacdes de pontos de vista sobre o mundo.

Corpos e afetos nas praticas de danca: um olhar sobre o Neparc

Criado em 2012, o Nucleo de Estudos e Praticas Artistico Corporais tem como

proposito a producao de conhecimento através da pesquisa e da construcao de espetaculos de

Danga e Performance. O nucleo busca acompanhar e promover a¢des que permitam a seus
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participantes desenvolver novas linguagens, atentos e alinhados ao pensamento
contemporaneo.

Coordenado por Andréa Bergallo Snizek, o projeto teve financiamento do PROEXT —
Governo Federal em 2013 e 2015. Iniciou suas agdes com a constru¢do de um repertorio
artistico em 2012 e a criagdo do espetaculo Por enquanto é isso..., que contou com trabalhos
dos coredgrafos Alex Neoral (Focus Companhia de Danga, Rio de Janeiro); Vanilto Alves de
Freitas, o Lakka (Uberlandia/MG); Ana Vitoria (Rio de Janeiro) e Andréa Bergallo
(Vigosa/MG). Em 2013, o trabalho circulou por cidades de Minas Gerais, em uma turné de
espetaculos, oficinas e palestras.

Em 2015, o grupo estreou o espetaculo Achados e Perdidos, composto por criagdes de
Andréa Bergallo e de Camila Oliveira. O trabalho circulou por diversas cidades de Minas e
foi apresentado no Centro Coreografico do Rio de Janeiro. Em paralelo, enfatizou agdes
como Projeto Escola, levando espetaculo, debates e oficinas para escolas publicas de Vigosa e
regido.

O Neparc idealizou e realizou as edig¢des I, II, III e IV da Mostra Artes da Cena
Contemporanea entre 2013 e 2018 e foi responsavel, em parceria com o Departamento de
Artes e Humanidades, pelas producdes do II e III Semindrio Argumentos do Corpo
(realizados em 2011 e 2015).

Essas experiéncias contribuiram para a producdo de sua primeira video-danga,
apresentada em Sao Paulo, em 2016. O trabalho foi selecionado e apresentado no 8° Festival
Internacional de Video, Performance e Tecnologias, em Lisboa, Portugal, com a instalagdo
cénica Planta Baixa, oportunidade na qual o Neparc ofereceu oficinas e palestras. Em 2017,
realizou parceria com o Festival do Minuto, de Sao Paulo, através da organizagado e produgao
do evento na regido da Zona da Mata Mineira, parceria que se repetiu em 2019.

Em 2019, o Neparc realizou Residéncias Coreograficas com artistas convidados como
Vanilton Lakka (Copia); Mickael Veloso, do Rio de Janeiro (Didlogos sobre a Dan¢a como
darea de conhecimento); e Eduardo Torroja, da Espanha (Residéncia Coreogrdfica
Internacional).

Em 2020, o ntcleo participou da mostra Danga em Transito Solos On, com a
videodanca Sobre Cogumelos e Goiabas, de Ana Vitoria e Andréa Bergallo e realizou as
Residéncias Artisticas Planta Baixa e On_Line com o Prémio Funarte Descentrarte (2019).
Em 2021, realizou o evento remoto “Praticas como Pesquisa: Criagao/(des)organizagdes dos

corpos da cena”, com a participagdo de Sayd Pereira, Luiza Banov, Eden Peretta, Ana Clara
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Amaral, Carla Avila, Laura Pronsato ¢ Lara Machado. Esta ultima atividade acabou por

provocar esta publicagdo.

Criacio e (des)organizacio dos corpos na cena: Residéncias On_line e Planta Baixa na

Nuvem

Conforme Guimaraes e Snizek (2021), tornar eficientes procedimentos corporais para
funcdes especificas, como criar em danca, pode, de certa forma, levar seus praticantes a
transitar em invisibilidade perceptiva, cognitiva e motriz. Ndo uma absoluta auséncia das
potencialidades do corpo/sujeito, mas uma certa auséncia de consciéncia daquilo que os
constitui, oportunizando, segundo Pais (2016), “surgir” aos olhos apenas o que estamos
habituados a perceber.

Esse transitar de certezas metodologicas e sistemadticas sobre o corpo em sua
dimensdo compositiva para vagar na dispersao requer reconhecer ¢ experimentar novas
funcdes a partir da desconstrugcdo de formatagdes invisiveis de percepgoes, gestos e habitos e
tem consequéncias determinantes no imagindrio e nas acdes da danca atual e em suas
politicas, assim como para performances que privilegiam o movimento e a coreografia
(Lepecki, 2011, p. 44). Sobre procedimentos de criagdo, por exemplo, o autor considera que
ndo mais a técnica, o texto ou o enredo sdo pontos de partida para a criacdo de um espetaculo
ou coreografia de danca, “mas a aceitacdo de vagos (e, contudo, concretos) campos de
heterogeneidade” (Lepecki, 2016, p. 72).

Assim, uma danga que pressupde um contexto, “local-a¢gdes™ como fator
determinante de sua elaboracdo e apresentacdo, que transita entre a diversidade de espagos,
de presenca e de estados corporais, oferecida pela variacdo das ambiéncias e propositos,
produz e oportuniza ao corpo/sujeito a constru¢do de conhecimentos. A criagdo artistica ou a
avaliagdo de formas expressivas, compreende um ato ou tomada de posicdo, € ndo ha
neutralidade em tais procedimentos, uma vez que sao atividades que se fundamentam e lidam
com conteudos da vida (Mansur & Snizek, 2019).

Tais operagdes se fundamentam em um geo-espaco relacional, segundo Godard
(2010). Para o autor, “a primeira fase de qualquer percepgdo e de qualquer gesto consiste na
tomada de referéncias no espaco. E 0 modo como vou me orientar que ditara a qualidade do

gesto que seguird. Essa orientagdo precisa de um minimo de vetores. Um vetor que vai ser o

? Local-agdes, neste texto, significa o entendimento do corpo-espago-fisico e ambiéncia, como um lugar
complexo, no sentido daquilo que afeta e ¢ afetado pelo todo de forma continua.

223



Revista de Ciéncias Humanas | v. 22 | n. 2 | Julho-Dezembro 2022

Dossié Praticas como Pesquisa: Criagdo/(Des)Organizagao dos corpos da cena

substrato, o chdo, e o outro que vai ser o espago, a projecao no espaco” (Godard, 2010, p. 3).

Para além das variantes citadas, o autor reconhece que nos apoiamos em dados, em nossa

corporeidade’, em gestos inscritos, aqueles potencialmente disponiveis em nossa propria
organizagao corporal (Godard, 2010, p. 4).

Eo corpo — esse lugar cultural, de crengas, conceitos, preconceitos, posturas, técnicas
corporais (Mauss, 1974; Le Breton, 2005) - que constroi e desconstréi danga(s).

Em 2020, quando cidades em diferentes partes do mundo precisaram se fechar por
conta de um virus que matou mundialmente, a pandemia fez emergir livros, diarios, pegas e
trabalhos de danga. Recursos tecnologicos possibilitaram encontros coreograficos a distancia,
viabilizaram composi¢do, organizacdo e desorganizagdo de corpos que dangam
simultaneamente, mas separados fisicamente — nao por opg¢do estética, o que ja havia sido
feito anteriormente, mas por precauc¢ao sanitaria.

Do encontro a distancia, na maior parte do tempo, de técnicos, criadores, publicos,
intérpretes estabeleceu-se uma rede de informagdes da qual resultaram, no caso do Neparc,
residéncias e espetaculos. O nucleo central do grupo se reuniu logo que possivel, seguindo
indica¢des sanitarias, mas continuou trabalhando remotamente com participantes das

residéncias, alunos e o publico.

Residéncias On_line

A Residéncia Coreografica On_Line, contemplada com o Prémio Funarte
Descentrarte, em 2020, foi pensada e aprovada para acontecer de forma presencial, em
cidades da regido historica de Minas Gerais (Ouro Preto, Mariana e Itabirito). Devido a
pandemia ¢ o impedimento de encontros presenciais, a equipe envolvida, atendendo a
orientacdes da gestdo da Fundagdo, adaptou-se, de modo emergencial, para a realizagdo da
proposta de modo remoto e on-line. A mudanca de presencial para remoto permitiu a
residéncia abranger publicos diferentes do que o previsto no formato presencial, de cidades e
de outros estados do pais, o que culminou na necessidade de criagdo de trés turmas.

Os encontros contaram com diferentes estratégias e ferramentas digitais e virtuais,
foram aplicados presencialmente pelos integrantes do Neparc na Escola Municipal Doutor
Januario de Andrade Fontes, na ocasido fechada por conta da Covid-19. O espaco foi cedido

pela Secretaria de Educagao de Vigosa. La os integrantes do Neparc construiram a estrutura

* Como para Bernard, corporeidade é a compreenséo do * corpo” como a materializagio de um processo moével e
complexo, o do sentir (Bernard, 2001, p. 17-24).
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que melhor atenderia a realizagdo da agdo. Providenciaram internet com velocidade
adequada, equipamentos (computadores, smartfones, cameras, TV, caixas de som, fones,
entre outros). A equipe do Neparc tem integrantes de formagdes diferentes, como
webdesigner, fotdgrafo e videomaker profissional, técnica de informatica, professores de

preparacao corporal e intérpretes.
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Figura 1: Realizagdo da residéncia.
Fonte: Album de trabalho.

A referéncia artistica de trabalho foi a coreografia de Andréa Bergallo, On_Line, que
aborda questdes relativas aos modos de nos relacionarmos na contemporaneidade e seus
possiveis desdobramentos e reflexdes sobre os usos das tecnologias para tal fim. O enfoque
da proposta se estruturou em como as pessoas criam um espago coletivo com base em
individualidades com media¢do de ferramentas digitais. Os encontros tiveram como objetivo
a partilha de etapas do processo de criagdo, de reflexdes praticas, de trechos coreograficos e
aulas praticas de danga contemporanea, orientadas por intérpretes da companhia coordenados
Bergallo. O conjunto de atividades serviu para a constru¢cao de uma versao colaborativa e

virtual do trabalho exibida através do Youtube.

225



Revista de Ciéncias Humanas | v. 22 | n. 2 | Julho-Dezembro 2022

Dossié Praticas como Pesquisa: Criagdo/(Des)Organizagao dos corpos da cena

Figura 2: Aula online.
Fonte: Album de trabalho.

Cada turma da residéncia passou por quatro encontros nos meses de setembro e
outubro divididos da seguinte forma: Introdugdo a proposta da Residéncia Coreografica (com
uma hora e meia de duragao); Workshop de preparacao corporal e danga contemporanea e de
experimentacdes coreograficas (trés horas de duracdo); Estudos coreograficos assincronos a
partir de tutoriais de movimentacdes, ¢ Partilhamento de experiéncias e exibi¢ao dos videos
produzidos por cada grupo através de Live Com_posicdo em danca on line I, transmitida
pelo canal do Neparc no YouTube (uma hora e meia de duragao).
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Tutorial Corredor

I

Completo Palavras Palavras
(bragos) (movimentagao)

Figura 3: Tutorial Sequéncia 1 Corredor. Acesso ao video no QR Code acima.
Fonte: Album de trabalho.

Tutorial Bloco 1

Parte 1 Parte 2

war

. e Par’re Completo

Figura 4: Tutorial Sequéncia 2 Bolero. Acesso ao video no QR Code acima.
Fonte: Album de trabalho

No final de outubro houve a apresentagdo do trabalho criado a partir da Residéncia
Coreografica com as trés turmas por meio de Conexdes On_Line - Live de estréia, que foi

transmitida pelo canal no Youtube. Participaram das oficinas 22 pessoas. Assistiram as
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atividades exibidas em Lives no YouTube 200 pessoas. O publico atingido via redes sociais

(Instagram e Facebook) do Neparc: 5.494.

®nN_Line

conexoes

Figura 5: Teaser Conexdes On_Line Momentos. Acesso ao video no QR Code acima.
Fonte: Albume de trabalho

Planta Baixa na Nuvem

A residéncia artistica Planta Baixa foi realizada em formato remoto em novembro e
dezembro de 2020, através da plataforma de videoconferéncias Zoom e teve transmissoes ao
vivo pelo canal do YouTube do Neparc em parceria com uma das escolas publicas da cidade
de Vigosa. As atividades foram oferecidas de forma gratuita e online para alunos de escolas
publicas do municipio (redes municipal, estadual e federal) dentre as quais para o Colégio de
Aplicagao da UFV - CAP COLUNI. A realidade economica das familias e das escolas da
rede publica (estadual e municipal), impediu sua participagao pela falta de acesso razoavel a
ferramentas digitais, virtuais e internet. Portanto, participaram da residéncia os estudantes do
CAP Coluni/UFV.

A programagado foi composta por quatro lives “Didlogos sobre a danca como area do
conhecimento hoje” com os temas Coreografar, [luminar, Vestir e Produzir; trés encontros
com alunos das escolas publicas de Vigosa via videoconferéncia; a realizacao de tarefas junto
aos alunos participantes e coordenadas via grupos de WhatsApp. Finalmente, a residéncia

envolveu a criagdo de duas novas versdoes do trabalho original a partir das atividades
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realizadas pelos estudantes abordando questdes relativas ao corpo que interage com oS

espacos de uma casa mediado por memorias e afetos que cada um carregava consigo durante
o periodo da pandemia de Covid-19.

As turmas atendidas foram selecionadas de acordo com a disponibilidade de
acompanhamento dos professores responsaveis e da possibilidade dos alunos de acesso a
internet. A ideia inicial foi realizar as atividades via Zoom, de forma sincrona. No entanto,
isso mostrou-se inviavel para grande parte dos alunos, por conta do pouco acesso a internet.
A atividade foi adaptada, entdo, com o uso de pequenos tutoriais disponibilizados via
Youtube e a criacdo de grupos de WhatsApp, possibilitando a participagdo de um maior
namero de alunos, de acordo com as possibilidades de acesso a internet e a computador ou
celular.

Para desenvolver as atividades da residéncia, os alunos receberam varios materiais
produzidos pela equipe. A primeira atividade consistiu na producdo pelas criangas e jovens de
um audio onde descrevem sua casa, sua rotina ¢ o que mudou com a pandemia. A segunda
atividade consistiu na producdo de um desenho de um comodo da casa, podendo ser o
comodo que mais usa ou o que mais gosta. Os participantes tiveram a liberdade de escolher
desenhar o comodo como ¢ ou como gostariam que fosse. O material produzido pelos
participantes foi utilizado como referéncia inspiradora para a criagdo de trabalhos. Deram
origem a uma videodanga e a uma obra interativa digital, ambos com o nome Planta Baixa na
Nuvem. Os mesmos foram disponibilizados no site do Neparc e na plataforma YouTube.

O processo contou divulgagdo pelos canais de comunicagdo do nucleo: site

(https://neparc.com/); e redes sociais Facebook (https://www.facebook.com/neparcvicosa); e

Instagram (https://www.instagram.com/neparcvicosa/). Foram disponibilizados tutoriais via

plataformas, para que os alunos realizassem duas atividades.
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Figura 6: Video Planta Baixa na Nuvem Interativo — Sequéncia com audio. Acesso ao video
no QR Code acima.
Fonte: Album de trabalho
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Figura 7: Video Planta Baixa na Nuvem Interativo — Sequéncia com dudio. Acesso ao video
no QR Code acima.
Fonte: Album de trabalho
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Figura 8: Videodanga Planta Baixa na Nuvem. Acesso ao video no QR Code acima.
Fonte: Album de trabalho/Youtube

Consideracoes finais

Neste texto descrevemos e compartilhamos as experiéncias de dois projetos pautados
em praticas de criacao desenvolvidos em 2020 a partir de um olhar académico e universitario.
Observando os dois trabalhos e suas agdes, indagamos de que modo afetos e subjetividades
foram mobilizados para criagdes através da (des)organizagdo dos corpos durante o periodo de
obrigatorio “ndo-contato fisico”. Nosso objetivo foi fazer uma reflexdo sobre como o corpo
agiu para continuar a dancgar e a criar via utilizagcdo de recursos tecnoldgicos em modo remoto
sincrono e assincrono.

Na danga contemporanea as tecnologias de comunicagdo e informagao, as ferramentas
digitais e virtuais se tornaram elementos de composicdo e compositivos complexificando
ainda mais propostas da cena. Nos dois casos observados, a utilizacao dessas tecnologias foi
de inicio o modo encontrado de poder continuar a trabalhar, a criar, a manter contato/ trocas
com e entre profissionais da danga.

A partir da combinag¢do e andlise das agdes dos projetos do Neparc foi possivel

revisitar e redimensionar conceitos de forma aplicada e assim transformar os modos de
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pensar e praticar processos criativos de danca. Levou-se em consideracdo que

presencialmente as corporeidades dos artistas exigem os usos de percepcao, sensorialidades,

atencao a diferencas, aos acasos, ao contexto e, nao diferente, a tudo aquilo que constitui a

ambiéncia do universo artistico como questdes econdmicas, politicas e sociais que sustentam
toda sua estrutura.

No formato virtual naquele momento os desafios cresceram, pois as questoes do
presencial agregaram-se as exigéncias e desafios de revisdes e (des)construgdes de
paradigmas da propria danga, de compreensdo e usos do “espaco”, do corpo e da urgéncia de
se ter conhecimento sobre ferramentas e estratégias digitais e virtuais para a concretizagdo de
um trabalho. Esse contexto, consequéncia da Covid-19, acabou por afetar as percepgoes, as
formas de pensar e agir dos criadores e intérpretes e, em paralelo, os fez vislumbrar outras
perspectivas estéticas que ndo aquelas pré-estabelecidas e pretendidas para e em formatos
presenciais.

Com a efetivacdo de dois anos e meio de pesquisas guiadas pela pratica, mediados,
prioritariamente por tecnologias, ficaram evidentes a falta de preparo e condigdes financeiras
da populagdo brasileira para a producdo de conhecimento a partir das artes em ambiente
virtual. Alias, ndo apenas por meio da arte, pois as desigualdades sociais deixaram ainda mais
evidentes os prejuizos da falta de acesso a educagdo, seja ela presencial ou nao. O acesso a
ferramentas, informagdes ¢ trocas de conhecimentos no ambito educacional também tem
estreita relagdo com o tipo de dispositivos/equipamentos disponiveis ¢ da qualidade de acesso
a internet.

Tanto em cursos de graduagdo em danca ou em escolas de ensino infantil,
fundamental e médio, atualmente convivemos com alta incidéncia de faltas e falhas de
equipamentos, conexdes, de armazenamento ¢ de programas de edigdo de imagens que,
queiramos ou nao, prejudicaram e (ou) limitaram a todos, de forma mais intensa no inicio da
pandemia. Em tal periodo as condi¢des financeiras da populagdo se agravaram com o
aumento do desemprego e da inflagdo.

Nesse sentido, as mediagdes tecnologicas afetaram de forma violenta, e seguem
afetando, processos de criacdo, a realidade que constitui os afetos e as subjetividades dos
corpos sujeitos contemporaneos. As mediagdes tecnoldgicas integrarao de forma irreversivel,
ainda que parcialmente, projetos pedagdgicos, matrizes curriculares de diferentes niveis de

formacao, ou seja, propostas relativas ao desenvolvimento humano, a educagdo em especial.
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Por outro lado, a experiéncia do distanciamento obrigatorio gerou e intensificou o
surgimento de novas estratégias de criagdo, de producdes de filmes, videodancas,
video-aulas, espetaculos online entre outras formas de atuagdo artistica. Essa realidade vem
acelerando e evidenciando intensamente processos de hibridiza¢do, exigindo diferentes
qualificacdes, colaboragdes e estudos entre artistas de diferentes areas e niveis acerca da
criacdo mediada por ferramentas digitais e virtuais.
Mudar implica (o)usar novas percep¢des. Criagcdes mediadas por tecnologias suscitam o
acesso a perspectivas até entdo ocultas e invisiveis aos olhos habituados as visibilidades do
presencial, adaptacdes a sistemas e técnicas mididticas, ao universo da internet, a ciéncia das
ferramentas digitais/virtuais para, de fato, ser viavel tanto quanto elegante sua concretizagao.
Processo desafiador, experimentado pelos integrantes do Neparc e participantes durante a

efetivacdo das Residéncias On_Line e Planta Baixa.
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Producdes estudadas:

PLANTA BAIXA. Realizagdo: Funarte e NEPARC. Producao Artistica ¢ Administrativa: CO
produgdes Culturais e Artisticas. Dire¢do de producdo: Camila de Oliveira. Assistente de
producdao: Ronaldo Mansur. Diregdo de fotografia e filmagem: Emanuell Carvalho.
Gerenciamento de Streaming: Emanuell Carvalho e Ronaldo Mansur. Divulgagdo e
marketing: Pedro Malta. Intérpretes criadores do projeto: Anderson Domingos, Andréa
Bergallo, Camila Oliveira, Ronaldo Mansur, Vini Monteiro. Convidados nas Lives: Alex
Neoral, Milton Giglio, Ney Madeira e Marcella Alves. Professores parceiros: Danielle
Rodrigues de Moraes, Elieny Magalhdes e Vinicius Monteiro Lopes. Vigosa, 2020.

RESIDENCIA Coreografica ON_LINE. Realizagdo: Funarte e NEPARC. Producio Artistica
e Administrativa: RM Produgao e Arte. Dire¢ao de producao: Ronaldo Mansur. Assistente de
producdo: Camila de Oliveira. Direcdo de fotografia e filmagem: Emanuell Carvalho.
Divulgacdo e marketing: Pedro Malta e Daniela Mara. Intérpretes criadores do projeto:
Anderson Domingos, Andréa Bergallo, Ronaldo Mansur, Vinicius Monteiro (colaborador).
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